PRACTICO N2 1
INTRODUCCION AL PROGRAMA COREL DRAW

Ejercicio 1

1. Abrir Corel Draw

2. configurar la pagina en tamafio Oficio (desde la barra de herramientas — herramienta Tipo y
tamano de papel o desde el menu Disefio > Preparar pagina > Papel)

3. delimitar los 4 margenes con las lineas guia. (haga clic con el mouse sobre la regla horizontal
o vertical y arrastre hasta la posicion deseada en la pagina)

4. hacer doble clic en la regla superior y modificar las Unidades a centimetros.

5. Crear un rectangulo. .

|:|J |I-‘_|.e.t:*ramienta Reckangulo I{FEu]ll

6. Modificar su tamafio desde la barra de herramientas - ancho: 7 cm y alto: 4 cm

7. rotarlo a 45° (desde la barra de herramientas).

8. trazar un cuadrado. Para hacerlo, se debe seleccionar la herramienta Rectangulo, y presionar
la tecla CTRL mientras se traza la figura.

9. modificar su tamafio desde los puntos de control (herramienta Seleccion)

10.rotarlo desde los puntos de control (herramienta Seleccion y doble clic sobre la figura)
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11.trazar una elipse y un circulo (para trazar Iel circulo, debe mantener presionada al tecla CTRL)
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12.trazar un poligono regular de 6 lados. Para hacerlo, presione la tecla CTRL mientras traza la

figura. |

O',. Herramlenta Paligono {‘f}l|
Modifique la cantidad ‘de Iados desde la barra de herramientas:
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13.trazar un espiral de 9 revoluciones.
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Para modificar el n® de revoluciones, cambie el nimero desde la barra de herramientas, antes de
trazar el espiral:
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14.utilizando la herramienta Seleccion, ubicar todos los elementos adecuadamente dentro de la

hoja de trabajo
15.guardar en su carpeta como TP1

Ejercicio 2
1. Abra un nuevo archivo de Corel Draw
Configure la pagina en tamafio Carta, orientacion horizontal (puede usar la herramienta

2.
correspondiente de la barra de herramientas o el menu Disefio > Preparar pagina

3. Reproducir la siguiente imagen, utilizando las herramientas adecuadas.

~

2. Rellene la figura utilizando colores de la paleta que se encuentra a la derecha de su pantalla.

3. Guarde en su carpeta como TP2
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Ejercicio 3

Crear una figura utilizando las herramientas aprendidas u otras que Ud. quiera explorar en este
momento.

Debe configurar la pagina en tamafio A4 y aplicarle los cuatro méargenes con las lineas — guia.
La orientacion de la hoja (horizontal o vertical) depende del disefio que Ud. desee realizar.
Aplique colores a su trabajo (paleta de colores a la derecha de su pantalla)




PRACTICO N2 2

FORMAS BASICAS

Ejercicio 4
Utilizando la Herramienta Elipse realizar el siguiente dibujo:

Apliquele color a gusto, utilizando |la paleta de colores de |a derecha de su pantalla.

AYUDITAS:

-Todos los objetos se trazan con |la Herramienta Elipse. Para trazar las elipses (formas mas
"ovaladas") trazamos directamente con el mouse; para trazar los circulos, debemos mantener
presionada la tecla Ctrl mientras trazamos con el mouse.

-La forma mas rapida de reproducir un objeto en la misma hoja es desde Edicion>Duplicar.
-Para ajustar el tamanio de los objetos podemos utilizar los puntos de control que vemos al
seleccionar un objeto (pequeios cuadraditos negros) o desde |a Barra de herramientas.

-Para hacer una seleccion de multiples objetos, con la Herramienta Seleccion trazamos un
rectangulo en |z hoja que abargue a todos los objetos que queremos seleccionar; o hacemos clic
en uno de ellos, mantenemos presionada la tecla Mayus, y vamos haciendo clic en los restantes
objetos que deseamos seleccionar.



Practico 3
Ejercicio 5

1. Coloque la pagina en orientacion horizontal.

2. Seleccione Herramienta Poligono y trace un poligono de 8 lados

3. Seleccione Herramienta Forma y haga clic con el mouse sobre cualquiera
de los puntos de control y mueva el mouse hacia adentro o hacia afuera
(mantenga presionado el botdn izquierdo. Experimente libremente hasta
lograr una forma de su agrado.)

4. Trace 4 poligonos mas, de 9, 10, 11 y 12 lados respectivamente.

5. Repita el paso 3 en cada uno de ellos, hasta lograr formas originales. Si
hace clic con el botdn secundario del mouse sobre alguno de los puntos de
control y elige la opcidn A curva, lograra efectos mas suavizados.

6. Guarde en su carpeta como POLIGONOS.

Ejemplo:

Ejercicio 6
Crear un dibujo con diferentes objetos, utilizando toda la hoja. Aplicar

todas las herramientas aprendidas.

Guardar en su carpeta como COMPOSICION



PRACTICO N° 4

NODOS

CoreIDRAW permite dar forma a los objetos manipulando sus nodos vy
segmentos.
Los nodos de un objeto son los cuadrados diminutos que se muestran por el

contorno del propio objeto.

La linea entre dos nodos se denomina segmento. Al desplazar los segmentos de
un objeto, la forma se ajusta con menos precisidn, mientras que al cambiar la
posicion de los nodos, la forma se ajusta con exactitud.

La mayoria de los objetos que se afiaden a un dibujo no son objetos de curva.
Un objeto de curva es un objeto que tiene puntos de control (nodos) mediante los

cuales se puede modificar y ajustar su forma.

Para personalizar la forma de un objeto es aconsejable que se lo convierta a
curvas. Al convertir los objetos en curvas, puede darles forma afadiendo,

quitando, cambiando de posicién o alineando y transformando sus nodos.
¢ Como convertir un objeto a curvas?
1. Seleccionar el objeto

2. Organizar > Convertir a curvas (o clic derecho sobre el objeto > Convertir a

curvas)



Antes de manipular los nodos de un objeto es necesario seleccionarlos. Al trabajar
con objetos de curva es posible seleccionar uno, varios o todos los nodos del
objeto. Si se seleccionan varios nodos puede darse forma a distintas partes de un
objeto simultaneamente.

Al afiadir nodos, aumenta el niumero de segmentos y también el control obtenido
sobre la forma del objeto. También puede quitar nodos para simplificar la forma de
un objeto.

Ejercicio 7

1. Trazar una linea con la herramienta Mano alzada.

2. Seleccione la herramienta Forma y aplique un nodo en el centro de la linea.

3. Seleccione “convertir linea en curva” desde la barra de propiedades (se
afadiran dos nodos). Puede lograr el mismo resultado haciendo clic derecho sobre
el punto que acaba de agregar y eligiendo la opcién “A curva”

4. estire con el mouse cada uno de los puntos del centro hasta lograr una curva.

5. seleccione la opcion “Cerrar automaticamente curva” (barra de propiedades)

6. trabaje sobre la linea inferior que acaba de crearse, repitiendo los puntos 3y 4.

Debe lograr algo similar a esta figura:

|L|'nea de inF-:urmal:ilfun|

7. Aiadiendo los objetos que considere necesarios, transforme la figura en un ojo.

Ejercicio 8
A partir de un rectangulo y utilizando todas las opciones de nodos I

(herramienta Forma), intente convertirlo en un jarron. El resultado

final debe ser similar a éste: x



PRACTICO 5

EJERCICIO 9
ESFERA CON REFLEJOS

1) Dibuje un circulo.

2) Agregue color al mismo.

3) Dibuje una elipse y a través de las herramientas aprendidas trate de dibujar y dar forma al
reflejo.

4) Apligque un tono suave al mismo, utilice la herramienta transparencia.

5) Cree tres objetos diferentes con reflejos.




PRACTICO 6

RELLENOS

Crear:

1. Seleccionar (click) el botén de Elipse “=*de la Barra de Herramientas.

2. Deslizar el apuntador del mouse (ratén) al area de trabajo posicionandolo en el
punto de inicio del elipse.

3. Click con el botén izquierdo (sin dejar de oprimir) para iniciar la creacion del

elipse.

Deslizar el mouse (ratdn) al punto final del elipse.

Liberar el boton para terminar el elipse.

ok

Nota: Utilizar la tecla CTRL para hacer "circulos".

Modificar color de contorno:

Seleccionar el elipse al cual se le modificara el color.

Seleccionar la opcién de Contorno ﬁn

Seleccionar la opcion de Color de Contorno@
Seleccionar el color deseado.

P DD PE

Modificar grosor de contorno:

1. Seleccionar el elipse al cual se le modificara el grosor de contorno.

2. Seleccionar la opcion de Contorno L)
3. Seleccionar la opcion de Contorno de x puntos NfyF——=mm

Modificar color (sélido):

Seleccionar el elipse al cual se le modificara el color.

Seleccionar la opcion de Relleno @}

Seleccionar la opcion de Color de Relleno‘
Seleccionar el color deseado.

Pw b PF

Modificar color (degradado):

Seleccionar el elipse al cual se le modificara el color.
Seleccionar la opcion de Relleno {;’a

Seleccionar la opcion de Relleno Degradado 4
Seleccionar el color y el tipo de relleno degradado.

P N B



Modificar color (relleno de patrén):

Seleccionar el elipse al cual se le modificara el color.

Seleccionar la opcién de Relleno ‘3’}

Seleccionar la opcién de Relleno de Patron &
Seleccionar el patrén (2 colores, colores o0 mapa de bits).

1.
2.
3.
4.

Modificar color (relleno de textura):

Seleccionar el elipse al cual se le modificara el color.

Seleccionar la opcion de Relleno ‘3’}

Seleccionar la opcion de Relleno de Textura 3t
Seleccionar una muestra de la biblioteca de texturas.
Seleccionar una textura de la lista.

SAESR A




Préactico 7

Seleccionar el boton de Mano
Alzada de la Barra de
Herramientas.

Deslizar el puntero del mouse
al area de trabajo
posicionandolo en el punto de
inicio de la linea.

Click con el botén izquierdo
para iniciar la creacion de la
linea.

Deslizar el mouse al punto
final de la linea.

Click con el boton izquierdo
para terminar.

Nota: Utilizar la tecla CTRL para
hacer lineas rectas.

Modificar color:

1.

2.

4.

Seleccionar la linea a la cual
se le modificara el color.
Seleccionar la opcion de

Contorno &,
Seleccionar la opcién de Color

del Contorno@
Seleccionar el color deseado.

Modificar grosor:

1.

2.

Seleccionar la linea a la cual
se le modificara el grosor.
Seleccionar una de las
opciones de Contorno de x
puntos

E{_——---

Convertir a flecha:

1. Seleccionar la linea a la cual
se convertira a flecha.
2. Seleccionar la opcion de

Pluma de Contorno

2

Pantalla de Pluma de Contorno
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| Detrds delrellena | Escalar can imagen
Aoeptar | Cancelar ‘ Apuda ‘

Nota: En esta pantalla se puede
modificar el color, ancho,
estilo,esquinas, convertir a flechas,

etc.

Ejercicio:

Cree al menos 10 tipos de lineas con

diferentes contornos



Préactico 8
Texto Artistico

Insertar:

Seleccionar el botén de Texto f@:ﬁde la Barra de Herramientas.

2. Deslizar el apuntador del mouse (ratén) al area de trabajo posicionandolo donde se desea
colocar el texto.

3. Click para insertar texto.

4. Insertar el texto desde teclado. Una frase corta o un nombre por ejemplo.

=

Editar un texto:

Seleccionar el texto a editar.

Seleccionar (click) el botén de Texto ﬁﬁde la Barra de Herramientas.
Click sobre el texto

Modificar el texto.

Click para terminar de editar.

SAE A

Modificar el tamafno de un texto:

=

Seleccionar el texto a incrementar/decrementar.

2. Tomar uno de los nodos (cuadros negros) oprimiendo en botén izquierdo del mouse sin
dejar de oprimir.

3. Deslizar el mouse hasta que el texto alcance el tamafio deseado.

4. Liberar el botén del mouse.

. Propiedades de objetos EHE
MOdIflcar el COIOr (I’e”enO) de un teXtO Heuenaflcontomo] General] Detalle] Internet] Texto ]
. . dF B e
1. Seleccionar el texto a modificar. ’7 : ‘
. ., ..y, . Rellena unifarmme
2. Seleccionar la opcién Edicién / Propiedades /
Rellenar Seel
3. Seleccionar el tipo y color de relleno. - Editar...
4. Oprimir el botén de Aplicar Todo il |
Liplicanboda | Apuda | |
Modificar el tamafio, tipo de letra y alineacién:
1. Seleccionar el texto a modificar.
2. Seleccionar la opcién Edicion / Propiedades / Texto
3. Seleccionar el tipo, tamarfio, grosor de letra y alineacion.
4. Oprimir el boton de Aplicar Todo
Propiedades de objetos EHE

Hellenar] Contorno] General] Detalle] Intermet  Texto I

Euenie: | T AvartGarde Bk BT ~ sl
=

Grosar: | Marmal

Tamafio; | 24.0pt j
==

Formato de texto...
‘ Splicar

Aplizantodn | Apuda |




PRACTICO 9

DISTRIBUIR OBJETOS

1. Crea un cuadrado, un rectangulo y un circulo. Rellena las ® u u

figuras con color uniforme, como se observa en la imagen .. - -
de la derecha.

2. Selecciona todos los objetos.

3. Haz clic en el menu Organizar / Alinear y Distribuir / Alinear y Distribuir...
4. Selecciona la ficha Distribuir

5. Haz clic en la opcién Espaciado (para objetos que se encuentran uno al lado del otro), en el
cuadro de dialogo de la ficha Distribuir.

6. Selecciona el boton Aplicar

7. Finalmente lograras que los objetos se encuentre . S o
perfectamente distribuidos entre si. Tienen lamisma

distancia entre si

Ejercicio

Crea otras figuras y trabaja con otras opciones de alineacion.



PRACTICO N° 10

Texto de parrafo

1. Abra un nuevo documento de Corel Draw
2. Configure la pagina en tamafio Carta, orientacién horizontal
3. Utilizando las lineas guia, trace los cuatro margenes de la pagina

4. Escriba DISENO GRAFICO, o su nombre, o alguna oracion que le resulte significativa —
como texto artistico

5. Con la herramienta Mano alzada, trace una curva con forma a eleccion, o trace alguna
forma (rectéangulo, elipse, etc.)

6. Con la herramienta Seleccion, seleccione ambos objetos
7. Vaya a Texto>Adaptar texto a trayecto. Debe obtener un resultado similar al de la imagen:

Dys
8«.
40 rppICO——

8. Utilizando la barra de herramientas superior, ajuste el texto para lograr diferentes posiciones.

EJERCICIO

Realice diferentes figuras o lineas a mano alzada y seleccione la herramienta Texto, escriba nombre,
apellido y curso,) y adaptelos a diferentes trayectos. y apliquele formatos (colores, distintas fuentes).



Creacion de efectos de relieve mediante la herramienta de "Silueta"

X

1° Crear el objeto de texto pertinente: Tipografia Impact con un color de relleno por ejemplo Pantone
430 CV.

2° - Seleccionar el objeto.
3° A continuacién abrir la persiana del menu de efectos "Silueta" (Control + F9)

40 Activamos la opcién "Al centro” % A cento

5° Modificamos el valor de separacion, de modo que entre cada linea de la silueta haya una
separacion de no mas de 0,50 mm*

*Este valor de separacion variara segun el tamafio del objeto seleccionado.

Separar: |0.24 ﬂ i

@

6° Activamos la solapa de opciones de "Color" i==identro de la misma persiana de "Silueta"

7° Y una vez alli seleccionaremos un color claro de relleno O para conseguir el efecto de brillo.
8° Una vez especificados todos los parametros le damos a "Aplicar" y obtendremos el resultado.

De este modo hemos obtenido las formas con efecto de relieve arriba indicadas, pudiendo ser
personalizadas en su totalidad, con las opciones de la persiana de Silueta.



Creacion de efectos de texto retro con la herramienta Silueta

1° Crear el objeto de texto Ejemplo : Tipografia Serpentine Bold (100 pt)
2° Colorear el texto con cualquier color de la paleta

3° Seleccionar el objeto de texto y abrir la persiana del menud de efectos "Silueta" (Control + F9)*
* En CorelDraw 9 seleccionar la Herramienta Silueta Interactiva en la caja de herramientas

Mend lateral Heramienta i.. B
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4° Activar la opcion "Fuera fuers O

5° Modificamos el valor de separacion , de modo que entre cada linea de la silueta haya una
separacion de 2,24 mm. *Este valor de separacion variara segun el tamafio del objeto de texto

Separar: |2,24 ﬂ i
Etapas: |4 ﬂ

6° A continuacién le indicamos el nUmero de etapas de silueta , (en este ejemplo 4) y
por ultimo "Aplicar"

7° El resultado sera similar a la imagen superior. A continuacion vamos al menu Organizar y
seleccionamos Separar y después volvemos al menu Organizar y seleccionamos Desagrupar.
Ahora todas las etapas de la silueta son independientes, y podremos aplicarle el color que
deseemos a cada una de ellas, obteniendo asi el resultado final indicado en el ejemplo inicial.



Creacion de efectos tridimensionales mediante mezclas

1° Dibujar los objetos a mezclar, en este caso esferas , con un relleno degradado radial

2° - Mediante la herramienta mano alzada ﬂ o la herramienta espiral dibujar la linea base que
utilizaremos como trayecto de mezcla.

3° A continuacion abrir el menu efectos "Mezcla" (Control + B) y mezclar las dos esferas.
(Seleccionar ambas primero).

4° Con la mezcla actual seleccionada, ir a la persiana de mezcla y pulsar "Nuevo Trayecto"
&l y seleccionar el trayecto lineal gue hemos creado en el paso 2°.

[V tdezc. en todo el ravects:

5° Activar la casilla de "Mezclar en todo el trayecto” y por ultimo "Aplicar"

De este modo hemos obtenido las formas tridimensionales arriba indicadas, pudiendo ser
personalizadas en su totalidad, con las opciones de la persiana de mezcla.



Creacion de formas volumeétricas con la herramienta Mezcla

1° En primer lugar con la herramienta Mano Alzada dibuje una linea recta, y con la herramienta
espiral, dibuje un espiral. Sitlalas aproximadamente como en la siguiente figura.

2° Haga clic en la herramienta Mezcla Interactiva.

Men lateral Hemamienta int.. B

_;i[gmmﬁii?r

|Herramienta hezcla interan:tiva.|

3° Situe el cursor sobre cualquiera de las dos lineas haga clic y arrastre hasta situarse encima de la
otra linea.

4° En el momento que vea aparecer la previsualizacion de la mezcla suelte el botdn del raton

5° Una vez aplicada la mezcla, puede personalizarla si lo desea arrastrando el deslizador central o
incluso desplazando por el documento cualquiera de las dos lineas iniciales, que ahora son dos
objetos de control de mezcla.

6° Con este mismo sistema podra crear formas ilimitadas, te recomiendo que experimentes por vos
mismo. En la siguiente imagen se muestran algunos ejemplos realizados con esta técnica.




